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Kurz bevor die Geschichte begann, langweilte sich der Hirsch noch.
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Lorenz Pauli wnd Kathrin Schérer

2 Der H|rsch tritt aus dem Wold . s i = S
~ Der klelne Boch plcﬁschert friedlich wie immer. e e

Dann moch'r der Hirsch zwei Schritte auf den Boch 20
und die Geschichte beglnnt







Der Hirsch sieht die Maus. Und er hort sie. Sie pfeift eine Melodie.
Dazu balanciert sie Gber einen Ast, der quer tber dem Bach liegt.
Hin und zurick. Hin und zuriick.

Der Hirsch schittelt den Kopf. Er schittelt langsam.

Denn das Geweih ist grof3 und schwer.

SchlieBlich fragt er: »Was spielst du da2«

Die Maus ist gerade mitten Gber dem Bach und mitten in der Melodie.
»lch spiele nicht! Ich mache meine Geschicklichkeitsibungen.« 73 \:)
»Ohl«, sagt der Hirsch. »Damit dir nicht mehr so langweilig ist, Gbe ich mit. % v '\J

Einfach ich mit dir. Das ist besser als du mit dir.« 3&?




